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| «Lerenardest entré dan epoula:ﬂerp 0 , d une poule est touchée,
elle simmobilise er’r'dd?l un pied. P ' rd, f : e?gorT@‘n t lui arracher |
queue ».

DANS CE JEU LENFANT Vi

RENDRE PLUS FACILE | FAIRE EVOLVER
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Pour les poules : en ajoutant 1
0U 2 CErCeaux pour se reposer
3 secondes. Pour les renards :
en ajoutant un ou plusieurs
renards.

Le renard ne peut plus perdre sa 1ueue etles 1 chasuble.
f

poules doivent protéger un ceuf (symbolisé Matériel pour délimiter un espace réduit.
par un ballon). Sile renard touche la poule qui
a l'ceuf il margue un point.
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